Wasser-Experimente

A Wasserschule 1
/ T | Unterfranken

Festes Wasser

Materialien

B ein Marmeladenglas mit Schraubdeckel

W Wasser
W Eine Gefriertruhe

So geht’s

1. Fulle das Glas randvoll mit Wasser.

2. Lege den Deckel lose auf die Offnung, ohne ihn zuzuschrauben.

3. Stelle alles in die Gefriertruhe und warte, bis das Wasser

gefroren ist.
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Wann Eis schmilzt

[0 Lo

Materialien

M Ein Glas
B Warmes Wasser

W Eiswdrfel

So geht’s

W Fulle das Glas bis zum Rand mit warmem Wasser.

B Gib vorsichtig einige Eiswrfel hinein. Was meinst Du:
Lauft das Glas tber, sobald die Eiswurfel schmelzen?
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Wasser-Experimente

Das Seifenschiff

(el ] e

Materialien

B Eine Wanne oder ein Waschbecken
B FlUssige Seife oder Spulmittel

B Wasser

B Feste Pappe

M Eine Schere

So geht’s

1. Fulle die Wanne mit Wasser.
2. Schneide aus der Pappe ein Dreieck aus.

3. Lege das Dreieck vorsichtig in eine Ecke der Wanne,
so dass die Spitze zur Mitte zeigt.

4. Gib etwas Seife auf die Fingerspitze (nicht tiber der Wanne!)
und tauche den Finger hinter dem ,, Schiff" ins Wasser.

Vorsicht: Wenn Du den Versuch wiederholen willst,
brauchst Du frisches Wasser!
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Wasser-Experimente

Locher im Wasser

D

Materialien

W Puder
W Wasser
B FlUssige Seife

M Eine Schiussel

So geht’s

1. Fulle die Schissel mit Wasser.
2. Bestdube die Wasseroberfliche diinn mit Puder.

3. Stecke an manchen Stellen die Fingerspitze in das Wasser, als woll-
test Du die Wasseroberflache durchléchern. Was passiert?

4. Gib einen Tropfen Seife auf Deinen Finger (aber nicht tiber der
Schussel, damit keine Seife in das Wasser tropft!). Tauche den Finger
am Rand der Schussel ins Wasser. Was passiert?

5. Durchléchere die Wasseroberflache wieder, diesmal aber mit dem
eingeseiften Finger. Wie sieht die Wasseroberflache jetzt aus?

Vorsicht: Wenn Du den Versuch
wiederholen willst, brauchst Du
frisches Wasser!
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Wasser-Experimente

Lost er sich auf oder nicht? (1)

O

Materialien

B 6 durchsichtige, kleine Glaser
B Wasser

B Papier, Stift

B Einen Teeloffel

B Kleine Mengen Salz, Sand, Zucker, Reis, Honig, Kaffeepulver,
[6slichen Kaffee

So geht’s

1. Fulle alle Glaser mit Wasser.

2. Stelle jedes Glas auf ein Stlick Papier und schreibe den Namen einer
der Substanzen darauf.

3. Gib in jedes Glas einen Teeloffel der Substanz und rithre um.
Was siehst Du?
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Lost er sich auf oder nicht? (2)

] ] e

Materialien

B Durchsichtige, kleine Gléaser
B Wasser

B Papier, Stift

B Einen Teeloffel

B Kleine Mengen Brausepulver, Marmelade, Zucker, Mehl,
Schokolade, Salz, ein Bonbon, eine Glasmurmel, Gummibarchen,
Zahnpasta, Badeperlen

So geht’s

1. Fulle die Glaser mit Wasser.

2. Uberlege fiir jeden Stoff, ob er sich im Wasser 16st oder nicht und
trage Deine Vermutung in eine Tabelle ein.

3. Gib in jedes Glas einen Teeloffel/ein Sttick der Substanz und riihre
um. Was siehst Du? Trage die Ergebnisse in die Tabelle ein.
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Wasser-Experimente

Wie bekommt man Knete
zum Schwimmen?

B

Materialien

B Knetmasse
M Eine Schissel

MW Wasser

So geht’s

1. Fulle die Schussel mit Wasser.

2. Forme die Knete nacheinander zu verschiedenen
Figuren. Stelle zu jeder Figur erst eine Vermutung an,
ob sie schwimmen wird oder nicht. Dann kannst Du
es in der Schissel ausprobieren. Trage in der Tabelle
jeweils Deine Vermutung und das Ergebnis ein.

Versuche doch einmal folgende Formen:
> Ball

» Schissel

> Ente

» Schiff

> Boot

» Schiissel mit Loch
» Kegel
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Wasser-Experimente

Was schwimmt, was nicht?

e

Materialien

B Gegenstdnde aus verschiedenen Materialien. Erstelle eine Liste
solcher Gegenstdnde (Holz, Glas, Stein, Apfel, Reis ...) und
organisiere diese.

M Eine Schissel

W Wasser

So geht’s

1. Fulle die Schuissel mit Wasser.

2. Uberlege Dir bei jedem Gegenstand, ob er wohl
schwimmt. Trage Deine Vermutung in eine Tabelle
ein. Uberpriife Deine Vermutung, indem
Du den Gegenstand in die Schissel
mit Wasser gibst. Trage auch hier
jeweils das Ergebnis ein.
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Die Blume, die im Wasser bliht

[0 Lo

Materialien

B Vorlage Papierblume (siehe Riickseite)
B Buntstifte

M Eine Schere

B Einen Suppenteller

W Wasser

So geht’s

1. Male die Blume ab und schneide sie aus.

2. Falte die Blutenblitter an den schraffierten Linien nach innen.

3. Lege die Papierblume auf das Wasser. Was passiert?

Ein Projekt der Regierung von Unterfranken



Wasser-Experimente /_ Wasserschule

1| Unterfranken

Schnittbogen Papierblume
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Auf dem Wasser liegen
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Materialien

M Eine Pinzette
B Eine Nadel
B Ein Glas

W Wasser

So geht’s

1. Fulle das Glas randvoll mit Wasser.

2. Nimm die Nadel mit der Pinzette und lege
sie sehr langsam und vorsichtig auf
die Wasseroberflache. Sie musste
jetzt schwimmen, sonst versuche
es noch einmal.
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Das Gewicht des Wassers
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Materialien

B Zwei Plastikflaschen
B Einen Nagel

B Klebeband

W Wasser

B Eine groBe Schissel

So geht’s

1. Bohre mit dem Nagel vier gleichgroBe Locher in beide Flaschen,
bei der einen Flasche senkrecht, bei der anderen waagerecht
angeordnet.

2. Klebe die Lécher mit Klebeband zu.

3. Fulle die Flaschen mit Wasser, stelle sie in die grofe Schiissel und
ziehe das Klebeband ab. Was passiert?
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Erklarungen zu den
Experimenten 1 bis 11

1 « Festes Wasser

Ergebnis: Der Deckel wird durch das gefrierende Wasser hochgehoben.

Erklarung: Wasser dehnt sich beim Gefrieren aufgrund der Dichte-Anomalie des Wassers aus.
Bei 0°C gefriert Wasser zu Eis und nimmt mehr Raum ein als im flissigen Zustand.

2. Wann Eis schmilzt (Aggregatzustinde)

Ergebnis: Das Glas lauft nicht tber.

Erklarung: Flussiges Wasser hat eine hohere Dichte als Eis, ein Eiswlrfel nimmt also in flissiger Form weniger
Volumen ein. Das Glas flieSt daher nicht tiber, wenn die Eiswirfel schmelzen.

3 « Das Seifenschiff

Ergebnis: Das ,Schiff” fahrt quer durch die Wanne.

Erklarung: Die Wassermolekiile ziehen sich gegenseitig an und bilden so an der Oberflache eine ,, Haut".
Dieses Phanomen nennt man Oberflichenspannung. Seife stdrt die Bindung zwischen den Wassermolekii-
len, daher kann Seifenwasser besser zwischen Schmutzteilchen eindringen und sie wegwaschen. In diesem
Experiment zerstort Seife die Oberflichenspannung des Wassers hinter dem , Schiff”. Dieses wird von der
groReren Oberflachenspannung des Wassers vor ihm angezogen.

4 « Locher im Wasser

Ergebnis: Die von der Fingerspitze gemachten , Locher” schlieBen sich wieder. Die Locher, die von
der eingeseiften Fingerspitze gemacht wurden, bleiben dagegen und dehnen sich sogar aus.

Erklarung: Seife zerstort die Oberflachenspannung des Wassers. Daher schlieBen sich die Locher,
die der eingeseifte Finger hinterlassen hat, nicht wieder. Zugleich wird der Puder von der héheren
Oberflichenspannung des ungestérten Wassers angezogen.

5. Lést es sich auf oder nicht? (1)

Ergebnis: Manche Substanzen (Salz, Zucker, Honig) verschwinden im Wasser. Andere (I6slicher Kaffee)
hinterlassen nur eine Farbung. Weitere Substanzen schlieflich bleiben deutlich erkennbar.

Erklarung: Substanzen, die im Wasser verschwinden, nennt man wasserléslich. Die aufgeldste Substanz

ist im Wasser (Losungsmittel) nicht mehr zu erkennen. Bei solchen Substanzen kénnen die Wassermolekdle
zwischen die Molekdile der Substanz gelangen und sie voneinander trennen. Dies geschieht auch beim
I6slichen Kaffee, dabei verteilt sich jedoch auch ein Farbstoff im Wasser. Bei den anderen Substanzen kénnen
die Wassermolekule nicht eindringen, sie bleiben sichtbar.
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6. Lést er sich auf oder nicht? (2)

Ergebnis: Manche Substanzen verschwinden im Wasser. Andere hinterlassen nur eine Farbung. Weitere Substan-
zen schlieflich bleiben deutlich erkennbar. Bei Brausepulver und Badeperlen entstehen Gasbldschen im Wasser.

Erklarung: Wasserlosliche Substanzen verschwinden im Wasser: Die aufgeldste Substanz ist im Wasser
(Losungsmittel) nicht mehr zu erkennen. Bei solchen Substanzen kénnen die Wassermolekiile zwischen
die Molekdle der Substanz gelangen und sie voneinander trennen. Brausepulver und Badeperlen reagieren
chemisch mit Wasser, dabei wird das Gas Kohlenstoffdioxid freigesetzt und als Bldschen sichtbar.

7. Wie bekommt man Knete zum Schwimmen?

Ergebnis: Die Knete schwimmt nur dann, wenn sie zu einem Schiff, einem Boot oder einer Schiissel
(ohne Loch) geformt wird.

Erkldrung: Ein Gegenstand schwimmt nur, wenn er leichter ist als das von ihm verdrangte Wasser.

Knete ist schwerer als Wasser und geht daher unter. Wenn sie allerdings zur Schiissel oder zum Boot
geformt wird, wird ein Teil des verdrangten Wassers durch Luft ersetzt. Dann ist der gesamte Gegenstand
leichter als Wasser und schwimmt.

8. Was schwimmt, was nicht?

Ergebnis: Holz und Apfel schwimmen, die restlichen Gegenstande nicht.

Erklarung: Gegenstdnde schwimmen nur, wenn sie eine geringere Dichte als Wasser haben, also leichter sind
als das gleiche Volumen Wasser.

9. Die Blume, die im Wasser bliiht

Ergebnis: Die Blume bliiht langsam auf.

Erklarung: Wasserteilchen ziehen sich gegenseitig an und kénnen auch an anderen Materialien haften.
Wasser kann daher in sehr engen Réhrchen nach oben steigen. Dieses Phdnomen nennt man Kapillaritat.
Aufgrund der Kapillaritdt dringt Wasser in die kleinen freien Raume zwischen den Papierfasern ein und lasst
das Papier aufquellen. Dadurch dehnen die Knicke sich aus und die Blume 6ffnet sich.

1 O Auf dem Wasser liegen

Erklarung: Die Wassermolekiile ziehen sich gegenseitig an und bilden so an der Oberflache eine ,Haut", die
leichte Gegenstdnde tragen kann. Die Kraft, die die Molekile zusammenhélt, nennt man Oberflachenspannung.

1 1 « Das Gewicht des Wassers

Ergebnis: Bei den senkrecht angeordneten Lochern spritzt der Strahl aus dem untersten Loch am stédrksten
heraus, nach oben hin nimmt die Kraft des Wasserstrahls jeweils ab. Sind die Locher waagerecht angeordnet,
ist jeder Wasserstrahl gleich stark.

Erklarung: Wasser hat ein Gewicht, das auf das darunter liegende Wasser und auf die Wénde der Flasche
drickt. Dieser Druck ist umso groRer, je hoher die Wassersdule dartiber ist.
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